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Ante Scriptum: Orice salt de dezvoltare sau revolutie in istoria civilizatiei
umane a avut ca preambul o perioadd de cdutdri si confruntdri teoretice,
care au fost catalizatoarele respectivelor shift-uri in paradigma istoricd.
Teoretizarea are rostul ei, si se doreste prin lucrarea de fatd a se deschide
drumul unei adaptdri a teoriei de arhitecturd la noile concepte legate de
modelul smart city. Deasemenea, investigdm predictibilitatea destinului
organismului smart city si posibilele directii de morfogenezd.

Studiul are la bazd revizitarea conceptelor de loc si limitd cu noi conotatii
dezvoltate de tehnologia care are un rol de mediere vizavi de individ si
comunitdti. Prin redefinirea lor, conceptele capdtd caracteristici de
variabile sau functii matematice, care pot studia sau genera eficient
modele de comportament viitor ale oraselor inteligente, aceste entitdti
teritoriale duale, cu corp si, iatd, o inteligentd artificiald 1A ( IoT, aplicatii,
cloud, softuri). Unul dintre aceste modele este teoria catastrofei, care poate
prevedea limitele acceptdrii saturdrii fenomenologice (in sensul filosofic al
lui Jean-luc Marion) de cdtre individ, sau in extremis, de cdtre societate.
Vom descrie modul in care poate fi aplicatd teoria catastrofei utilizdnd
notiuni de teoria arhitecturii cuantificate, si modul in care sistemul
filozofic al donatiei descris de Marion poate ajuta la trasarea limitelor
existentei orasului inteligent.

Abordarea este de tip teoretic folosind inferenta, observatia si
exemplificarea prin studii de caz. Metodele de cercetare pot fi doar de
naturd eclecticd si interdisciplinard, care sd lege teoriile atmosferelor
arhitecturale, ale donatiei din filozofia fenomenologicd si ale matematicii
aplicate. Metoda traducerii in variabile cuantificabile a valorilor de loc si
limitd, are la bazd incdrcarea notiunii de loc a lui Christian Norberg-
Schulz, cu valente conectate la specificitatea datd de medierea tehnologiei
intre individ si loc.

Rezultatele sunt modele de comportament de naturd bivalentd, filosofico
matematicd, pentru a descrie o noud teorie a arhitecturii, o teorie a locului
inteligent. Acest tip de loc architectural cu setul lui de parametri, este un
element nou de studiu, in continuarea cercetdrilor din domeniul
arhitecturii avdnd ca obiectiv diminuarea riscului si prevenirea pierderilor
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la hazardurile ce amenintd acest oras inteligent, fie ele antropice sau
naturale.

Cuvinte cheie: loc inteligent, limita inteligenta, fenomen saturat, teoria catastrofei,
atmosferd inteligentd.

1. Despre locuri

0O nouad asociere de forte iIntre teoria arhitecturii, cu abordarea ei
preponderent fenomenologica, si studiul dezvoltdrii oraselor inteligente cu
problematica osciland intre performanta si etica, este de natura sa creeze un nou
spatiu de cercetare, acela al locului inteligent si al limitei sale, cu o metodologie
duala, umanistica si matematica.

Teoria arhitecturii ne ofera cateva exemple celebre de definire a locului, venite
din domenii de interes variate. La prima vedere cuvantul ,loc” pare usor de inteles si
este frecvent utilizat, faicand parte din fondul principal de cuvinte al limbii romane,
avand etimologie clara din limba latina, respectiv ,locus-loci”’[1]. Prima definitie din
DEX ne apare fara echivoc: un loc este un punct sau o portiune determinata in
spatiu. lata originile cautarilor de sens: o prima intrebare critica se naste si anume,,
determinata de cine, in ce fel, pentru cine?”. O alta intrebare, mai provocatoare:
,care spatiu?”. Aventura hermeneutica incepe de aici, pentru ca locul si spatiul sunt
concepte de baza ale arhitecturii.

Un exercitiu simplu ar fi sa incercam sa oferim acestui cuvant atat de familiar
cateva definitii de echivalenta: locul este un spatiu delimitat fizic si teoretic; locul
este o suprafata unic identificabild; locul este o unitate de masurd a perceptiei in
arhitectura. Cu cat ne apropiem de esenta definitiei lui, introducem concepte noi
care ne indeparteaza si mai mult de aceasta, intr-un tipar de ,,strange loop” [7]. Daca
ar fi sa alegem o definitie poetica, locul ar putea fi vazut in maniera literatului
american Robert Pogue Harrison, in traditia aceleiasi bucle stranii. ,/n fuziunea
dintre loc si suflet,sufletul este un recipient al locului fn aceeasi mdsurd in care locul
este un recipient al sufletului” [4]. Putem oare gasi definitii multumitoare pentru
acest concept? Ca orice concept, ne scapa, si tot ce putem prinde, ca o caracteristica
descriptibila a lucrului-loc, este identitatea lui; daca suntem dispusi sa legam
conceptele de identitate si de loc, il gasim pe primul la Heidegger asimilat cu
notiunea de ,,a-apartine-impreuna” [6] iar pe al doilea extins la idea mai larga de
topologie, de catre acelasi ganditor. Ramanem astfel prizonierii unui cerc
hermeneutic.

In scopul imprietenirii cu acest ,loc” abstract, putem si ni-l apropiem sau si
ni-1 apropriem impodobindu-I cu limite. Poate parea deplasata afirmatia anterioara,
dar asa cum nu putem descrie o persoana necunoscuta decat prin atribute care fi
limiteaza gradul de ambiguitate pentru un tert, la fel ne putem noua insine defini un
loc fixandu-l intre limitele lui. Putem explica limite spatiale (cartierul, parcul), limite
culturale (zone incarcate cu o traditie unificatoare), limite exhaustive (coordinate de
natura longitudinii si latitudinii care sa defineasca o pozitie geografica exacta) sau
atmosfere (locuri evenimentelor stradale, ale ocultului, ale divinizarii). Tot un fel de
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limita este si conceptul lui Christian Norberg-Schulz, atdt de cunoscut lumii
teoreticienilor de arhitectura, genius loci. La origine, un termen latin care se traduce
ca un spirit al spatiilor locuite si deservite activitatilor omului, fiind o entitate
supranaturald adorata in religia romana: ,,nullus locus sine Genio” (Vergilii Aeneidos
Commentarius) . Teoreticianul norvegian redefineste nostalgic acest genius loci
pentru teoria arhitecturii. Un concept foarte adaptabil entitdtilor cu caracter
cultural, care isi extrage seva elocventei din traditie si care este invocat pentru
justificarea si imaginarea atmosferelor arhitecturale, ajutind la identificarea unui
loc fata de altul, limitandu-1 deci, dar pastrandu-si insa caracterul efemer si imaterial
[15]: ,,Architecture means to visualize the genius loci, and the task of the architect is to
create meaningful places, whereby he helps man to dwell.” [16]

[ata cum am reusit sa evidentiem o simbioza intre loc si limita, in care primul
are rolul de a introduce limita in spatiu pentru ca spatiul sa poata fi apropriat, trait
prin Ereignis ; ,,Un spatiu este ceva rdnduit, cedat, eliberat, si anume in vederea unei
limite, in greacd peras...Spatiul este, prin esenta sa , ceea ce este rdnduit, ceea ce este
introdus in limita sa.” [5] Felul in care aceasta apropriere se intampla ca fenomen
este in arhitecturd prin edificare. Vedem edificarea ca mai mult decat simpla
construire, si anume prin construirea augmentatd de reprezentare. Putem chiar
vedea o solutie la interesanta problema aparitiei arhitecturii astfel: arhitectura a
aparut odata cu construirea cu intentia de reprezentare. ( Putem astfel incadra
curajos pestera din Lascaux in domeniul arhitecturii argumentand caracterul ei de
reprezentare, de edificare prin arta, si putem exclude constructii curajoase ca Emley
Moor Tower pentru lipsa caracterului de reprezentare).

1.1. Locul inteligent

Vedem ca locul nu este o notiune consumata sau neglijabild iTn domeniul
arhitecturii sau urbanismului, prin urmare trebuie sa fie de interes si in legatura cu
studiul orasului inteligent. La urma urmei, orasul inteligent are la baza o structura
materialda dominata de legile arhitecturii si ingineriei constructiilor, peste care se
suprapun sistemele complexe si interdependente ale vietii urbane: transporturi,
infrastructuri, administratie, educatie, sanatate, activitati recreative, reprezentand
sistemul nervos vegetativ al organismului urban. Orasul inteligent are o noua
aptitudine, pe care o putem asimila cu un sistem nervos central propriu. Este vorba
de capacitatea de sintetizare a unor mari volume de date culese de la surse variate
cu ajutorul unor tehnologii avansate (IoT, aplicatii, sisteme de senzori, sisteme de
camere video), prin prelucrarea lor, In scopul de generare de solutii si de adaptare in
timp real a functiilor urbane. Sunt intrunite premisele definirii unui concept de loc
inteligent, care sa uneasca domeniul de interes al locului ca si concept de lucru
esential al arhitecturii, cu baza de date generate de el In timp real si cu efectele
analizei acestei cantitati de date, respectiv capacitatea de autoreglare.

Un astfel de loc inteligent are trei caracteristici principale:

e Originea arhitecturalda, adicdi amplasamentul geografic si ansamblul
edificat (cu infrastructura fizica necesara functiilor lor) dominat de unul sau
mai multe repere cu caracter definitoriu ( iata un exemplu: Piata Victoriei,
cu reperul sau iconic Palatul Victoria al arhitectului Duiliu Marcu-1937);
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e Atmosfera arhitecturala care 1i da sens, acest sens putdnd fi unul de
atractie sau de respingere cu toate gradele intermediare, inclusiv cel de
indiferentd, in functie de perceptia individuala sau de opinia publica la un
anumit moment; aceasta evaluare intuitiva a atmosferei locului a fost legata
atat de perceptia periferica [16] cat si avand in vedere relatia cu puterea
politica [2]; justificam asocierea unei atmosfere cu locul orasului inteligent
prin caracterul comun, de noutate al celor douda concepte; studiul
atmosferelor arhitecturale este un domeniu de interes relativ nou aparut ca
o reactie la o modernitate dominatd de geometrie, tehnologie si
standardizare industriala.

e Valoarea patrimoniala sau predictia catre un anumit tip de valoare
patrimoniala in viitor; valoarea patrimonialda nu mai este un concept incert
si nefocusat, el a fost supus unui sistem de evaluare (arh. Hanna Derer et
alii) care genereaza o anumitd cuantificare numericd, prin insumarea
valorilor specifice ale variatelor aspecte ce tin de patrimoniu. Aceasta
valoare are doua componente, una cu radacini in trecut, si una cu asteptari
legate de viitor. Propunem urmarirea unui criteriu de rezilienta estetica in
proiectarea cladirilor noi.

¢ Volumul de date generate, primite si inferate Iimpreuna cu variatia acestui
volum 1n timp, o caracteristicd matricealda de tip cantitativ, cu valoarea ei
dependenta de factori proprii: fluctuatia populatiei, evolutia temporala/
istorica, starea de functionare a sistemului, disponibilitatea fizica sau etica
pentru transmiterea datelor (utilizarea de tehnologii LPWAN, LTE, Cat M,
NB Iot, LoRaWAN, Bluetooth, si anticipatele tehnologii 5G).

Din punctul de vedere al acestor trei componente, putem asimila un loc
intelligent cu conceptul de vector matematic Euclidean, cu cele patru componente
ale lui respectiv origine, sens, directie si modul. Conceptul orasului inteligent
impreuna cu zonele lui de influenta se poate defini ca un spatiu vectorial de
existenta a locurilor inteligente.

1.2. Limita inteligentd

Urbanizarea este un fenomen de anvergura cu caracter permanent; 54% din
populatia lumii locuieste In mediu urban, cu sanse ca pana in 2050 acest procent sa
evolueze cdtre 66%. Conform acestor calcule corelate cu cresterea populatiei
globului, urbanizarea va mai addauga inca 2.5 miliarde de locuitori ai oraselor in
urmatoarele trei decenii [9]. Aceste date ne obligd sa vizualizam tipurile de
comportament a locurilor inteligente, unul in raport cu altul sau in raport cu orasul
inteligent, spatiul lor vectorial.

Elementul definitoriu al locului asa cum este vazut in teoria arhitecturii, este
limita, hotarul. ,,Ceva este in mdsura in care are hotare. Actul hotdrdrii este actul
ontologic suprem.(...)Aparitia hotarului (...) echivaleazd cu actul de nastere al fiintei.
Un lucru este, in mod absolut, cdtd vreme persistd in hotarul lui, si el inceteazd sd fie
odatd cu destrdmarea acestuia” [10]. Justificam deci existenta lucrului-loc prin
existenta limitelor care il separa si il identifica fata de alte locuri. Cum oare insa
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putem explica o limita pentru locul intelligent? Acesta nu se rezuma la locul
geografic sau edificarea lui, ci la o Intreaga structura virtuala efemera si permeabila,
prin capacitatea sa de a influenta alte locuri si alte sisteme, sau de a se autoinfluenta,
a se autogenera. Aceastd structurd se intemeiaza pe sensul, directia si modulul
locului inteligent. Influentand alte locuri inteligente si influentandu-se pe sine, gasim
aici bazele vizualizarii unui model care leaga prin determinari de tip inferential,
toate locurile inteligente la nivel global, in mod recurent, si in baza unor algoritmi
generati tehnologic.

Prin aceste caracteristici si anume:
O definitie simpla si recursiva — determinarea de tip cauza-efect.
e Neregularitatea datd de caracterul atmosferic dar si de gama larga de
influente in sistem, de la cele minore (aprinderea iluminatului stradal in
functie de senzorii de intensitate a luminii naturale) pana la cele majore
(modelarea raspunsului administrativ post hazard).
O structura fina la scari arbitrar de mici, data de capacitatea de autoreglare
prin mecanisme subtile (informatie transmisa - analiza - autoreglare) pana
la niveluri informationale de inceptie.
Este autosimilara In mod stochastic.
Presupunem dimensiunea Hausdorff mai mare decat dimensiunea topologica
(putem asimila dimensiunea Hausdorff cu cea a miscarii Browniene, care
tinde catre 2).

Gasim un punct de pornire in Inceperea cercetdrii limitei inteligente prin
aplicarea teoriei fractalilor. Limitele inteligente pot fi cercetate si intelese ca fractali.

1.3. Mai departe de loc si limitd

Arhitectura trebuie sa fie abordata ca o disciplina stiintifica, pentru ca a vorbi
despre arhitectura nu mai inseamna demult a vorbi doar despre cladiri, ci despre
sisteme complexe si procesele din cadrul lor sau intre ele. Latura artistica inalta a
arhitecturii, care ii potenteaza valoarea culturald, se suprapune peste un miez
dominat de stiintele exacte, supus nu doar in sens limitat, ci complet, unui mod de
gandire avand la baza inferenta si demonstratia experimentald sau teoretica.
Aceasta latura artistica are un rol definitoriu in definirea identitatii arhitecturale,
fapt care o face sa fie pentru latura stiintifica a abordarii ceea ce teoria cuantica este
pentru teoria relativitatii. Provocarea va ramane in gasirea unei teorii unificatoare.

Locul si limita lui, ca si concepte esentiale ale arhitecturii, ar fi interesant de
studiat cu metode care apartin stiintei, cu atat mai mult cand sunt vazute prin
prisma ciberneticii si a tehnologiilor de ultima generatie.

Functionarea unui loc inteligent poate fi vazuta prin analogie cu cea a unui
organism viu: el genereaza date si informatii, avand chiar capacitati de sintetizare a
acestora, el poate fi experimentat atat fizic, cat si digital; concomitent, el aduna
informatiile metabolizeaza si se poate autoregla in functie de ele. Nu putem vorbi de
capacitati de reproducere, dar un fenomen interesant se observa, mai ales in
ultimele luni dominate de efectele pandemiei: un loc inteligent se poate proiecta in
afara granitelor lui fizice, In nenumarate replici, si poate fi perceput sau
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experimentat vizual, auditiv si informational de la orice distantd, prin intermediul
interfetelor tehnologice si cu ajutorul vointei comune a membrilor societatii. Putem
vorbi de locuri care circumscriu virtual deja multiple alte locuri, cu tendinta la limita
de globalizare a locului inteligent.

Rolul limitei inteligente este si mai interesant, cumva rezultat din aceasta
generalizare virtualda a locului pe care 1l aduce 1n existenta. Permeabild sau poate
represiva, discretionara sau impusa, limita inteligentd, prin caracterul ei fractal, ar
putea fi in sine un obiect de studiu. Fenomenele de schimb informational fac ca
datele colectate sa poata fi folosite In orice alte locuri inteligente care depind de
aceste date. Putem regla nivelul iluminatului stradal in functie de senzori de
masurare a intensitatii luminii naturale, dar datele furnizate de acesti senzori de
lumina pot fi utilizati la nivel teritorial In efectuarea de studii de evolutie a eficientei
sistemelor de energie alternativa, sau de studii globale referitoare la calitatile
atmosferei sau la efectele schimbarilor climatice. Aceste studii vor intoarce date in
alte sisteme de locuri inteligente, sau fnapoi in sistemul de baza, locul inteligent
initial. Limitele locului inteligent sunt, la extrema, supuse unei destramari, in mod
paradoxal, in beneficiul prosperitatii acestuia.

Globalizarea locului inteligent in paralel cu destramarea limitei inteligente,
iata un fenomen cu potential de hazard antropic de tip ideologic.

2. Atmosfera orasului inteligent

Vizualul pare ca detine suprematia in perceptia asupra locului arhitectural,
chiar daca originea tuturor simturilor, inclusiv cel vizual, se afla biologic in simtul
tactil.[14] Cel putin asta se sustinea despre vizual si tectonic in teoria recentd a
arhitecturii. Doar cd In mod surprinzator, daca incercam sa ne amintim un loc al
copilariei, vom avea surpriza sa descoperim ca evocarea acelui loc cuprinde foarte
putine detalii vizuale, si cd e caracterizat mai mult de emotii, de parfumuri, de
texturi, de intuitii, de culturi, de un fel de a fi a lumii pe care il putem cuprinde intr-
un singur cuvant: atmosfera locului. Despre acestd atmosfera se fac cercetari in
prezent, ea nefiind suficient teoretizata sau cuantificatd, dar fiind intuita de multi ca
fiind o Lume Noua pe care arhitectii trebuie sa o cucereasca pentru a putea crea
spatii semnificative.

Putem face pasi spre intelegerea ei, chiar spre anticiparea ei, atunci cand o
studiem relatia ei cu socialul, In cadrul ecosistemului orasului inteligent, ca
atmosfera inteligenta.

2.1. Identitatea locului inteligent

Sa detaliem. Spatiul existential al arhitecturii, alcdtuit din scheme, centre,
directii, drumuri si domenii, se imbogateste cu acest genius loci. Acest spatiu
existential se manifesta fenomenologic pe patru niveluri ierarhice concentrice: cel
geografic, cel urban, cel al locuirii (casa) si ultimul, al lucrului [5]. Urmatorul nivel,
pe care il putem plasa fie Tnainte de cel geografic ( meta geografic ), sau dupa cel al
lucrului (ueber - Ding), este nivelul informatiei, un fel de alfa si omega care
transforma ierarhia in cerc. Un cerc care trebuie sa aiba in centru viata umana, asa
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cum spunea arh. Tina Saaby, care pana in 2019 a ocupat pozitia de arhitect-sef al
orasului Copenhaga. Aceasta a declarat in prezentarea acestuia in 2013 ca ,,primeaza
viata fata de spatiul urban, si spatiul urban fata de cladiri.”[18]

Un loc este un spatiu existential, definit de limita acestui spatiu parcurs in
timp. Un loc inteligent este delimitat asemanator, si In plus augmentat informational.
Valoarea oricarui loc 1n arhitectura este data de identitate, in cazul locului inteligent,
aceasta identitate este atat arhitecturald cat si digitald, valoarea locului fiind o
variabila intr-un cdmp de control cartezian.

IDEMNTITATEA LOCULUI
INTELIGEMNT

v
e | -
distrusa nula puternica

IDENTITATE

ORIGINE, ATMOSFERA S1 VALOARE
ARHITECTURALA

Fig.1. Identitatea locului inteligent

2.2. Raportul cu puterea politicd

Evident, cand puterea politici are in vedere obiective democratice si de
dezvoltare urbana durabila, iar aceste obiective sunt urmarite in mod etic,
identitatea arhitecturala a locului va fi pastrata sau rafinatd; identitatea nu va fi
rezumata la pitorestile elemente de patrimoniu, ci va fi extinsa la noile constructii
care adapostesc functiuni reglate de tehnologie, rezultdnd o anumita calitate a
atmosferei inteligente a locului.
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Fig. 2. Atmosfera locului inteligent
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Politicile etice sunt acelea cu o congruentd fintre valorile societatii
(prosperitate, culturd, calitatea vietii, calitatea mediului si evantaiul de valori
traditionale) si valorile urmadrite sau obtinute de programele de control si
autoreglare ale orasului inteligent. Politicile etice de dezvoltare urbana vor urmari
conservarea identitatii locului, In scopul generarii in societate a sentimentului de
apartenentd; un alt aspect al politicilor etice este ca abordeaza locul cu identitatea
lui arhitecturala, ca pe un sistem de referintda pentru generatiile viitoare,
previzionand si pregatind atmosferele viitorului.

Arhitectura orasului inteligent trebuie sa aiba in centrul preocuparilor
calitatea acestor atmosfere si a vietii urbane. [18] Misiunea e cu atat mai complicata
cu cat peste acest deziderat de calitate, se suprapune proiectarea cu obiective
indepartate, care sa asigure flexibilitatea in timp a programelor de arhitecturs,
impreuna cu Indeplinirea altor criterii speciale cum ar fi utilizarea de materiale de
constructii permeabile la LPWAN sau adaptate viitoarelor tehnologii de transmisie a
datelor; aceste programe au deja si vor dezvolta in timp o proprie infrastructura
tehnologica (de exemplu putem presupune ca proiectarea CAD in sistem BIM va crea
modele ale oraselor, cu scopul studierii reactiilor lor la variati factori interni si
externi) care va face previziuni ale nevoilor imediate si viitoare.

Dar daca apelam la istorie, vedem ca guvernele, companiile si indivizii au pus
mare pret pe informatiile pe care le detin, intotdeauna tratand cu precautie accesul
tertilor la acestea. Schimbul de informatii are o valoare inestimabild in existenta
orasului inteligent, iar ingrijorarea pentru amenintarile la securitate si la intimitatea
vietii private nu poate decat sa erodeze acest fundament pe care se intemeiaza
orasul intelligent: identitatea locului inteligent. Este cresterea schimbului de
informatii In scopul autoreglarii un factor de risc?

2.3. Fenomenul saturat si orasul inteligent

Pentru a ne apropia de metoda acestei investigatii, propunem intai sa gasim, in
spiritul teoriei arhitecturii, o justificare fenomenologica a tipului de relationare intre
societate si dezvoltarea tehnologica.

Bineinteles, intrebat la un moment dat, nimeni nu se va opune sau nu va vedea
un pericol in interpretarea datelor legate de loc, atdta vreme cat se presupune ca
scopul este o calitate a vietii imbunatatita. Uneori chiar cele legate de individ sunt
cedate spre colectare catre terti fara ca detinatorii sa intuiasca valoarea globalad a
modelelor influentate de acestea.[9]
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Sursa: htpps://www.nature.com/articles/s41562-020-0889-7 /figures/1

Locul inteligent va genera mult mai multe schimburi de informatii decat
indivizii luati separat. Si, in acelasi fel ca in cazul utilizatorilor individuali, selectiile
anterioare de autoreglare ca ansamblu fac posibil fenomenul de nudging posibil. Fac
manipularea posibila in cadrul locului inteligent.

Puterea administrativa a locului inteligent poate folosi aceste tehnologii in
scopuri care deservesc comunitatea, sau in scopuri manipulative, pe toate palierele
de interes, local, regional, national, global. Sau poate constitui ea insasi subiectul
acestei manipuldri. ,Existd cel putin trei domenii in care aceste platforme
tehnologice depdsesc cu mult capacitatile cognitive umane: date care se refera la
perioade din trecutul apropiat pana la cel indepartat, (de exemplu ani intregi de
istorie a unui loc fizic pe Google Maps), informatii despre comportamentul uman la
nivel colectiv, fatd de cel la nivel individual (de exemplu analiza preferintelor a
milioane de clienti Amazon care pot constitui baza recomandarii unui anumit
produs sau aplicatie soft) si cunostinte obtinute prin metode de deductie specifice
tehnologiei, avand la baza date existente colectate.(de exemplu invatarea de
preferinte gastronomice in functie de pattern-ul de deplasare legat de restaurantele
unui anumit loc).”[9] Dar daca datele istorice locale interpretate ar fi cele legate de
manifestatii politice? Daca sunt corelate cu modele comportamentale date de Big
Data? Putem asista la manipularea deciziilor de acceptare a anumitor tehnologii, a
anumitor locuri inteligente, a abordarii disipative a limitelor inteligente, in scopul
credrii de brese neetice?

O ramura a filozofiei preocupatd de donatie (in sensul de dat) care are in
centru figura lui Jean-Luc Marion, cu o teorie particulara despre un anumit tip de
fenomen denumit saturat, ne va oferi cadrul pentru tipul de perceptie al tehnologiei
pe care il avem in vedere. Prin asemanarea cu actul contemplarii unui obiect de arta,
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mai exact a unui tablou semnat Mark Rothko, ca un caz particular sugerat de Marion.
0 opera de arta se uitd la noi cu intensitate, creand o conexiune exclusiva si inrobitoare,
captand Intreaga noastra atentie in asa fel Incat nimic nu va scapa vortexului de
admiratie, unic directionata spre esenta ei. Aceasta este o esenta care radiaza atat de
intens, Incat topeste personalitatea artistului si orice asemanare cu realitatea
imediatd. Esenta scoate din ambianta orice rival care ar concura pentru atentie,
atingand ,,0 asemenea intensitate care adesea satureaza capacitatea vederii mele, si
chiar depasind aceasta capacitate.” [12] Marion numeste acest tip de esenta — idolul.

Fig. 4. Vladimir Rothko - Panza neagra la NGA 2010 - In the Tower
Sursd: Cu permisiunea autorului DI Matthew Langley
https://il.wp.com/www.matthewlangley.com/blog/uploaded_images/rothko_front-769229.jpg [9]

»Name your idol and you will know who you are”.[14, p.61] Teoria arhitecturii
cu aura ei fenomenologica, ne da sansa sa studiem locurile inteligente si limitele lor
ca zona de suport pentru manifestarea idolului generat de aceasta tehnologie ce ne
depaseste cu mult capacitatile intelectuale. As vrea sa parafrazez o afirmatie a
aceluiasi Jean-Luc Marion, a carui teorie despre donatie si fenomenul saturat o
consideram adaptabila la studiul comportamentului generat de dominatia
tehnologica. Pentru placerea intelectuald, am substituit ,arta” cu ,tehnologia”,
obtindnd declaratii definitorii la extrema limita pentru o noua religie, cea care
divinizeaza tehnologia. ( Artistul ales de Marion pentru explicarea fenomenului
saturat, Mark Rothko este chiar un vizionar, putem sa asimilam formal imaginea
pieselor negre dela sfarsitul carierei lui cu aspectul unui iPad inchis.)
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Fig. 5. No. 2, 1964, mixed media on canvas, 266.5 x 203.2 cm (105 x 80 in.).
Collection of Robert and Jane Meyerhoff
Sursa: www.nga.gov

,Ridicarea informatiei la nivelul de original al originalului, de fapt la nici mai
mult nici mai putin decat originea imperioasa a fenomenalitatii, adica pozitia si locul
lucrului in lume.” [14, p.63-64], iatd premisa fenomenului saturat legat de adoptarea,
contemplarea si urmarea oarbd a tehnologiei. ,In acest fel se realizeazd idolul:
interfata vizibild, pe care privirea nu o poate strdpunge si abandona, pentru cd
aceasta o satureazd de prima data, captdnd toatd admiratia.”[14, p.60]. Sau, foarte
simplist, abundenta informatiilor va conduce la sabotarea atentiei.

Contemplarea tehnologiei si abandonul complet in fata ei ia forma unui
fenomen saturat. Dar cum se intampld acesta in locul inteligent? Este acest idol
benevolent sau imprevizibil? Cum se intdmpla adoratia lui?

2.4.1dolul orasului inteligent

»Logic is a poor guide compared with custom.” spunea Churchill intr-un discurs
celebru [23]. Propozitia era in asa fel conceputa incat sa convinga audienta ca sala
distrusa de bombardament a Camerei Comunelor trebuie restaurata intocmai, nu
largita si transformata de la un plan dreptunghiular la un plan circular dar orientat
spre un centru de interes, al modernitatii. Churchill era avocatul unei traditii care se
intemeia pe un obicei sine qua non a esenfei umane: confruntarea directa (uneori
chiar agresiva verbal) si acceptarea diversitatii de opinii.

Logica pura pare a fi Insa, deocamdata, principiul de existenta si dezvoltare a
tehnologiilor In raport cu locul inteligent. Inferenta logica fara putinta de contestare,
manifestata In mod fractal, pana la dantelaria finda a structurii comportamentului
uman. Unde poate esua aceasta logica? Exista un spatiu existential care va scapa
controlului logicii si va deveni astfel imprevizibil?

Teoria catastrofei (TC) este o0 metoda de modelare a fenomenelor discontinue
a sistemelor dinamice. Este cea care studiaza schimbarea brusca esentei definitorii a
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unui sistem, in conditiile in care fortele aplicate au o crestere fina si constanta. Un
baraj, de exemplu, supus presiunii constante, in crestere, isi va pastra forma initiala
pana la un anumit moment cand conformatia lui va fi brusc schimbata la ruperea lui.
O societate care isi pastreaza echilibrul in conditii grele pana se revarsa toate
frustrarile reprimate printr-o revolutie. Aceasta teorie matematicd explica si
fenomene naturale, cum ar fi perceptia aparte a sclipirilor razelor lunii pe valurile
unui lac noaptea, mereu in perechi de puncte luminoase.[3]

Cand aplicam forte continue, ne asteptam la efecte continue. Cand insa se
intampla fenomene discontinue, cand acestea au o anvergura impresionanta sau
sunt devastatoare, le numim catastrofe, de unde si numele bulversant de teoria
catastrofei. [3] Comportarea discontinua a sistemelor dinamice a fost inceput de
matematicianul Rene Thom, si are deja studii de aplicatii comportamentale sau in
domeniul ecologiei. Vom modela sistemul dinamic al atmosferelor inteligente dupa
aceasta teorie.

3. Povestea celor doua orase inteligente

Am vazut la sectiunea 2.2 cum atmosfera depinde in mod direct de pastrarea
identitatii locului si de etica politica reflectatd in social. La sectiunea 2.1. am
identificat un camp de variatie a identitatii locului inteligent, prin coordonarea de
caracteristici legate de volumul de informatii generate, culese si deduse (un volum al
schimbului de informatii) cu cele proprii arhitecturii (sit, valoare culturala, calitatea
vietii).

Teoria catastrofei (TC) are calitatea de a ne oferi suport pentru intuitie si
descrie, Intr-un mod convingator, cum intrunirea concomitenta a anumitor conditii
va genera o bifurcatie a comportamentului posibil, cuantificabild si previzibild. In
cadrul complex al orasului inteligent este de interes viitorul colaborarii intre
tehnologie si societate, aceasta colaborare putind imbraca mai multe forme: a
respingerii (de la moderatd la vehementa sau revolutionara), a armoniei, a
manipuldrii.(Cuvantul colaborare este folosit pentru a accentua semnificatia
personificarii In context a tehnologiei, cu aluzie la ultimele cercetari legate de 1A).

Aceasta teorie matematicd ne ajutd sa supunem analizei modul in care
permiterea cresterii controlului exercitat de tehnologie (acest idol indiscutabil),
chiar mediat de moderarea politicd sustinuta de social) poate afecta evolutia
atmosferelor orasului inteligent, prin crearea conditiilor de salt (negativ sau pozitiv)
in gradul de acceptare sociala a acestui control.

Identitatea unui loc (oras) inteligent poate varia liber intre doua limite opuse.
Valoarea pozitivd o asimildm cu o identitate puternica, sustinuta in timp prin
continuitatea memoriei colective, o reala importanta culturala si autenticitatea si
multitudinea datelor in schimburile locale si externe. Aceste caracteristici cumulate
pot fi vizualizate sub forma unei mandale urbane tridimensionale, cele trei
dimensiuni fiind geografia, cultura si informatia. Valoarea negativa este data de
demontarea sentimentului de apartenentd, de pierderea sau distrugerea valorilor
culturale si de inexistenta sau lipsa de credibilitate corelatd cu intentiile
manipulative ale informatiilor ce constituie intriri-iesiri. Intre aceste doud extreme,
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identitatea trece printr-un interval valoric de tipul no man’s land care in conceptia
noastra nu constituie un minim al identitatii, ci o neutralitate specifica locurilor noi
implantate artificial sau cu traditie dar reabilitate neorganic, fara repere culturale
autentice sau care pot fi insusite in timp, conduse si administrate prin metode
stiintifice si prin intermediul tehnologiei.

Cu cat locul are o identitate mai puternica cu atat gradul de coordonare a
aspiratiilor sociale cu etica politicilor locale este mai ridicat. Cu cat identitatea
locului inteligent este mai destructurata chiar pana la deconstructie, cu atat locul va
fi trait cu mai multa frustrare, respins si lasat prada descompunerii (e.g.paragina,
depopulare, infractionalitate) prin politici nonetice.

Vom adaduga o noua variabila, in acest ansamblu dinamic, si anume gradul de
autocontrol al sistemului tehnologic, gradul in care se cedeaza catre acesta reglarea
sistemului urban, si, in acelasi timp, numarul de libertati la care se renunta in scopul
implinirii unei atmosfere de armonie si functionare perfectd, care este dezideratul
oricarei administratii.
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Fig. 6. Comportamente posibile In atmosfera inteligenta

Vizualizam acest control ca o for{da in crestere continug, find, care in teoria
matematicd a catastrofei TC acesta este un factor care genereaza o bifurcare, in
sensul ca pe masura ce autoreglarea prin tehnologie creste In anvergura, cu cat
influenteaza mai mult atmosfera locului inteligent, acceptarea de catre social a
paradigmei are o valoare de tip dual: ori/ori. Variatia celor trei tipuri de valori, doua
de control si una de bifurcare, va rezulta grafic intr-o suprafata cu dubla curburg, o
suprafata tridimensionala de solutii, cu o caracteristica aparte de pliere, denumita ,,
cusp”- varf, creasta.

Interpretdm cd de la o anumitd valoare a controlului mediat tehnologic,
valoarea acceptarii sociale a politicilor legate de locul inteligent nu mai este
singulard, ci se regdseste pe doud paliere, unul in spatiul pozitiv al graficului
tridimensional, una in spatiul negativ. Suprafata de valori intre cele doua paliere
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este in TC atat de putin probabil de atins, Incat o consideram neglijabila. Pentru mai
multa claritate, graficul de mai sus reprezinta gama de variatii In atmosfera locului
inteligent, corespunzatoare raspunsului social la incrementarea fina a
autocontrolului tehnologic.

Pentru un punct caracterizat printr-o identitate din zona neutra, cu un vector
de control mediat tehnologic puternic si o stare de echilibru social, acest echilibru va
fi perturbat in mod acut, dupa o anumita limita de cedare a autonomiei in favoarea
tehnologiei: echilibrul va deveni atat de putin probabil incat este neglijabil, starea de
congruentd intre valorile sociale si cele politico-administrative va fi capabila de
salturi Intre doua stari de gratie: cele doua orase inteligente posibile.

Bifurcatia are ca si cauze un model comportamental matematic, dar si un
model filozofic cu radacini in fenomenul saturat prezentat anterior. Idolul
tehnologic, pavoazat cu soft-uri intuitive si inferente infinite, alimentat cu informatii
directe dar si cu predictii generate prin aceste softuri; acesta este adorat si capteaza
nemijlocit atentia pe aria de control cu conditii previzibile de comportament,
generand o atmosfera stabila si apropriabila.

Aceasta arie de control este redatd din nou in figura 7, care reprezinta
proiectarea suprafetei grafice data de variatia atmosferelor, pe planul identitatii
locului inteligent. Suprafata marcata cu gri reprezinta proiectia repertoriului de
atmosfere care genereaza stabilitatea si congruenta de valori intre politic si social.
Este suprafata cu conditii de acceptare a locuirii, a trairii spatiului in forma data (in
sensul lui Marion). Pe aceasta suprafata se identifica o zona hasurata ca proiectie a
atmosferelor In care comportamentul poate vira dinspre pozitiv spre negativ si
invers - un ,cusp” de valori. Prin cuantificare TC ne poate da o valoare limita a
autoreglarii tehnologice de la care acest comportament discontinuu se va manifesta,
si un cumul de conditii care vor genera discontinuitatea, aceasta intervenind in mod
irational si neasteptat.

IDENTITATEA LOCULUI
INTELIGENT
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IDERTITATE INTELICGERTA
ORIINE, INFORMATIIL SI VALOARE
CULTURALA

Fig. 7. Cusp-ul proiectat pe planul identitatii locului inteligent
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Interpretam ca, aplicand TC, vom identifica anumite tipuri de locuri inteligente
care vor fi respinse social sau vor genera nemultumire pana la disensiuni grave cu
politicul, si anume acelea care se caracterizeaza prin nulitatea identitdtii combinata
cu o variatie a controlului tehnologic in crestere constanta. Aceste locuri particulare
se sustrag de sub dominatia idolului tehnologic, si genereaza conditiile pentru o
poveste cu un final greu de anticipat.

In lipsa fenomenului saturat generat de tehnologie, aceasti expresie a
inteligentei si spiritului uman care frizeaza si provoaca divinitatea, societatea fisi
poate manifesta liberul arbitru, printr-o revelatie care nu este de natura diving, ci
are ca baza valorile umanitatii. Daramarea idolului pune in fata societatii orasului
inteligent doua optiuni, o bifurcatie de drumuri, la fel de posibile.

Atmosfera se poate Indrepta pentru valoarea negativa a acceptarii sociale, si
atunci vom asista la fenomene corespunzatoare unui hazard antropic de tip
ideologic de mai mica sau mai mare amploare, pana la dezinstalarea totald a
controlului tehnologic sau depopularea completa a orasului smart respectiv. Un oras
inteligent al revolutiei. Sau se poate indrepta catre o valoare pozitiva a acceptarii
sociale, care suprapusa peste nulitatea identitatii locului si instaurarea progresiva a
controlului tehnologic, va crea conditiile de hazard antropic asemenea ideologic prin
manipulare sociala in sensul cel mai curat dystopian.

La limitd, vom continua graficul de cusp al TC, cu observatia cd aceasta dualitate
se mentine pe o suprafatd delimitabild romboidald, care ne priveste provocator din
centrul ariei de dominatie a idolului.[3] Ne este sugerat prin teoria matematica faptul
ca domeniul de manifestare al bifurcatiei este limitat, odata depasit un anumit prag de
cedare a controlului catre tehnologie, atmosferele se stabilizeaza, poate prin atingerea
unui nou nivel de constiinta sociala care Imbratiseaza tehnologia ca pe o noua forma
de existenta, un nou dat. Aceastd noua treapta de civilizatie poate fi vazuta ca o
migrarea a conceptului de smart city catre conceptul de smart me, implicand la un
moment dat stiintele neurologice in procesul autoreglarii ecosistemului urban.
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Fig. 8. Aria corespunzatoare cusp-ului la continua crestere a controlului tehnologic
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Acestea sunt cele doud posibile orase inteligente din titlu cu povestea lor.
Prima idee a reprezentdrii acestor variante a pornit de la naratiunea dickensiana
care reprezinta cea mai bine vandutda carte a tuturor timpurilor. Mai ales din
celebrul paragraf de deschidere a acesteia. Dar mai recent, o poveste de tipul steam
punk scrisa de copilul teribil al literaturii fantasy contemporane, Neil Gaiman, a
deschis aceeasi perspectiva asupra coexistentei a doua orase posibile, cu viziuni
opuse asupra idolului tehnologic, negandu-se reciproc( Neverwhere, 2008).

Predictia de comportament se va verifica pe masura ce orasele inteligente vor
fi din ce in ce mai multe si mai impresionante prin performantele lor. Deja putem
gasi exemple unde predictiile pot fi testate, dar suntem inca la fnceputurile
implementarii lor. Un exemplu este Songdo primul smart city din Coreea de Sud, si
declarativ din lume, construit cu ajutorul compania de IT Cisco [13] la o distanta
relativ mica de Seoul, doar 60 de kilometri, o ora jumatate de condus pentru
locuitorii atrasi de ineditul proiect. Lansat in 2003 si implementat in 2015 pe o
suprafata de 600 de hectare recuperate din Marea Galbena. Conceput ca un centru
economic major ajutat de o zona rezidentiala de lux atragatoare ca preturi care sa
ofere o calitate a vietii care sa devina un standard de atins si un model de urmat. Si
totusi presa il declarad ,,un proiect impersonal” care ,nu este un mare succes”[13]
Proiectul este alcatuit din volume din metal si sticl3, reunite in jurul unui reper inalt
de 305 metri, North East Asia Tower, si nu contine muzee sau cinematografe. Este
populat doar la jumatate din asteptari, locuitorii fiind atrasi de noutatea proiectului
si de facilitatile oferite: spatii verzi generoase, traseu de biciclete de 25 de kilometri,
o oferta de invatamant de calitate, dar angajatii celor (doar) 58 de companii cu
sediul In Songdo declara ca nu pot locui acolo. Orasul este foarte dezvoltat din punct
de vedere tehnologic, existd 500 de camere video de supraveghere in constanta
legatura cu politia, existd internet pretutindeni si e in dezvoltare un proiect de
inovare in IoT. Retelele de electricitate functioneaza dupda un program de
eficientizare, exista sisteme de colectare a gunoiului care reusesc o reciclare in
proportie de 76%. Si totusi, care este cauza lipsei de atasament a angajatilor si
locuitorilor din Songdo? Pe graficul de mai sus, punctul corespunzator atmosferei
locului proiectate este din gama celor duale, si deoarece controlul tehnologic nu este
fortat (desi putem spune ca orasul este sub continud supraveghere) reactia nu este
foarte violenta. Identitatea orasului Songdo - locul inteligent, tinde catre valori de

.....

facand din Songdo un,,ghetto pentru cei bogati’[13], cum il numeste Le Monde.
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The Tale Of Two Smart Cities

Fig. 9. The Tale Of Two Smart Cities - a possible skyline

4. Concluzii

»What I look at that is visible decides who I am. I am what I can look at. What |
admire judges me.” - Jean-Luc Marion [12]

Aplicatia noastra constituie un punct de plecare pentru o posibila investigare a
potentialului proiectelor viitoare, in cadrul unor studii de fezabilitate complexe.
Aceasta este o demonstratie a unui posibil final al oraselor inteligente, privindu-ne
sfiddtor drept din centrul acestei tornade a dezvoltirii inteligentei artificiale. In
acelasi timp, este o pledoarie in favoarea curentului de arhitectura actual, avand ca
sustindtori de avangarda pe Peter Zumthor si Juhani Pallasmaa, o noua abordare a
trairii spatiului cu aportul tuturor simturilor, depasind suprematia absoluta a
vazului, si punand intr-o noud lumina intuitia care isi aduna informatiile subtile si
subliminale din toate sursele receptarii senzoriale: auz, miros, interactiune haptic3,
atmosfera. Aceasta atmosferd, inteligenta sau nu, este cea care da forta si rezilienta
locului inteligent, este acea calitate pe care un individ sau un colectiv o poate evalua
instantaneu, fara chiar a distinge toate detaliile constructive sau vizuale ale acestui
loc. Intuirea atmosferei locului este probabil legata de evolutia speciei noastre, de
instinctul de supravietuire pus in fata unui adversar dotat cu aceeasi arma a
inteligentei, celdlalt om. Aceasta intuitie poate fi si ea manipulata, dar acesta este
subiectul altei discutii.

In lipsa unei constientiziri a importantei identititii locului, in lipsa
preocuparilor legate de evaluarea, conservarea si predictia acestei identitati care are
0 natura organica prin faptul ca este muritoare dar se poate reproduce la infinit prin
procedee de reabilitare, conservare, restaurare si ridicare la rang de conditie sine
qua non a dezvoltarii durabile, vom asista la fenomene surprinzatoare, ca fenomenul
Songdo, sau anterior lui, fenomenul Pruitt-Igoe. La acesta din urma, idolul nu a fost,
dupd parerea noastra tehnologia, ci modernitatea-cu-orice-pret, o alta laturda a
vanitatii civilizatiei noastre, care Incepe sa inteleaga ca perceptia spatiului si hartile
noastre mentale isi gasesc locul in creier in hippocampi, cea mai indelung testata
formatiune, care face parte din sistemul denumit peiorativ pana astazi ,complex

»Smart Cities” 2020 -231-



reptilian”[11]. Vom putea sa anticipam viitorul orasului reglat de tehnologie dupa ce
vom Intelege mai clar legaturile Intre neuronii specifici de reprezentare a spatiului,
intuitie si atmosfera locului. Panad atunci trebuie sa fim constienti de un posibil
hazard antropic avand ca motiv o ideologie legata de implementarea fara
discerndamant pe scard largd a tehnologiei, cu cele doud extreme ale sale.

In anticiparea pierderilor cauzate de acest tip de risc pentru dezvoltarea oraselor
inteligente, propunem ca solutie crearea unor strategii de scoatere a oraselor inteligente
din zona neutra a identitatii arhitecturale si de promovare a rezilientei estetico-
atmosferice a proiectelor de arhitecturd, si cercetarea si definirea metodelor prin
care locurile inteligente pot fi sau deveni , palate pentru umanitate” [20].

Este aceasta aplicatie matematica si un indemn catre echilibru, deoarece ne
confirma intuitia ca acest idol al tehnologiei poate fi adorat, dar nu in cadrul unui
monoteism, ci Intr-o constructie fenomenologica de tip politeism, in care sa dialogheze
cu alti idolj, la fel de imperfecti dar la fel de puternici, cum ar fi traditia sau frumusetea
(creata de matematica, de arta sau de natura). Aceasta confruntare tragica si fecunda
intre doi sau mai multi idoli, este baza morfogenezei atmosferei autentice si vii pe
care o vom simti inundand o lume, acea lume care este ndscutd de marea opera
cercetata de Heidegger, sau care este data de pictura de geniu descrisa de Marion. O
posibila lume de acest rang este si cea a orasului smart al unui viitor umanitarist.

Fig. 10. Un colt al expozitiei Mark Rhotko la NGA
Sursa: http://matthewlangley.com/blog/?p=6

Post Scriptum : ,,Era cea mai buna dintre vremi, era cea mai ndpdstuitd dintre
vremi, era epoca intelepciunii, epoca neroziei, veacul credintei, veacul necredintei,
rdstimpul Luminii, rdstimpul intunecimii, primdvara nddejdii, iarna deznddejdii,
aveam totul in fatd, aveam doar nimicul in fatd, ne indltam cu totii de-a dreptul la
ceruri, ne cufundam cu totii de-a dreptul in iad - pe scurt, epoca aceea era atdt de
asemdndtoare cu cea de acum, incat unele dintre autoritdtile cele mai proeminente au
stdruit sd fie prezentatd, in tot ce avea ea bun sau rdu, numai la gradul superlativ.”[3]
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Multumiri

Multumiri doamnei profesor doctor Cristina Olga Gociman, care prin discursul despre
teoriile riscului si a hazardului, mi-a dat uneltele de lucru in cautarile legate de manipulare
ca hazard ideologic.
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